
PROGRAMA

12:00–12:45
Aukšto našumo kompiuterijos (HPC) ir dirbtinio intelekto pagrindai: 
centrinių procesorių (CPU) ir grafikos procesorių (GPU) architektūros, 
lygiagretinimas, kalbos modelių (LLM ir SLM) veikimo principai

12:45–13:00 Pertrauka

13:45–14:00 Pertrauka

15:45–16:15 Diskusija ir klausimai

14:00–15:45

13:00–13:45

Praktiniai bandymai su modeliais: optinis simbolių atpažinimas (OCR) ir 
teksto išgavimas, informacijos išskyrimas pagal šablonus, pokalbių robotų 
(angl. chatbot) scenarijai.

Kalbos modelių parinkimas ir strategijos: esami didieji (LLM) ir mažieji (SLM) 
kalbos modeliai, jų naudojimas ir pritaikymas kontekstui (angl. prompt 
engineering, fine-tuning).

Modelių testavimas ir vertinimas: testavimo strategijos, duomenų rinkiniai ir 
vertinimo metrikos.

Pagal projektą „National Competence Centres in the framework of EuroHPC Phase 2 (EuroCC 2)“.

„HPC taikymai dirbtinio intelekto uždaviniams“

Vasario 27 d. Nuotoliniu būdu


